Kas naujo Pokémon TCG: EX FireRed & LeafGreen Pratesime?

Siame pratesime yra jlsy jau pameégti Pokemonai, turintys naujas atakas ir intriguojancias
gudrybes. Pokémon TCG yra daugiau Treniruociy korty, galybé jdomiyju Pokemony EX, ypac
sustiprinanciy tavo kalade!

Atsirado nauja taisyklé: nuo Siol zaidima pradedantis Zaidéjas per savo pirmajj €jima negali
naudoti Pagalbinés (Supporter) kortos. Si taisyklé prideda pusiausvyros ir jdomumo zaidimui.

Zaidimo taisyklés
Kas tai per zaidimas?
Tu ir tavo priesininkas zaidziate kaip kovojantys Pokemony Treneriai. Kiekviena
éjima zaidéjas gali padéti savo Pokemonui, uzdédamas ant jo Energijos korta, naudoti
ypatingas Treniruodiy kortas ir net iSvystyti Pokemonus ir taip padaryti juos dar

pavojingesniais priesininkui! Tavo tikslas yra ISmusti priesininko Pokemonga puolant su
savuoju.

Ko reikia, norint zaisti?

Abu zaidéjai turi turéti 60 korty kalade. Dar reikés zymekliy skaiciuoti jvairiems Pokemonams
padarytg zalg, taip pat monetos. Galima naudoti zaidimo kilimélj kol mokaisi Zaisti, bet jis néra bdtinas.

Nuo ko pradéti?

Pirma, susipazinkime su kortomis, kurias matysi zaidime.

Pokemony kortos

Sios kortos biina Pagrindiniai Pokemonai arba Evoliucijos Pokemonai. (Jeigu Pokemonas turi uzrasa
“Stage 1” arba “Stage 2", tai jis yra Evoliucijos.) Evoliucijos kortos veikia taip pat kaip Pagrindiniai - tik
yra patobuléjusios formos.

Pavadinimas

Evoliucijos Stadija

PokeKinas arba PokeGalia (arba ataka)
Atakos kaina ir savybé

Pokemono Tipas

Atakos daroma zala
Kolekcinis kortos numeris
Retumo Zenklas

Pagrindiniy Pokemonuy, Evoliucijos bei Energijos kortos blina ant stalo — zaidime. Jas galima naudoti
kiekvieng éjima. Treniruodiy kortos naudojamos tik vieng karta, ir iS karto keliauja | iSmesty korty
krdva.

Energijos kortos

Sios kortos suteikia Pokemonui Energijos, kuri reikalinga, norint naudoti atakas. Kai kurios atakos
reikalauja konkrecios Energijos panaudojimui. O *** reiSkia, kad galima naudoti bet kokios risies
Energija. Panaudota energijos korta lieka prie Pokemono, nebent korta liepia jg pasalinti.

Treniruociy kortos

Treniruodiy kortos yra naudojamos padarant, kg jos liepia, ir iS karto pasalinant | iSmesty korty kriva.

Pokemonai gali biti keleto skirtingy Energijos tipy. Daugelis kaladziy naudoja dviejy ar trijy skirtingy



rasiy energija. Taip kaladé tampa stipresne. Ir nors, pavyzdZiui, Zaibo Pokemonas nebiitinai turi turéti
prie saves Zaibo Energijg, bet paparastai tai yra naudinga.

Energijy ruasys

*** Zolés *** Zaibo *** Bespalvée
*** Ugnies *** Psichiné *** Tamsos
*** VVandens *** Kovotojo *** Metalo

Kaip pradedamas zaidimas?

1.
2.
3.

MESK monetg, kad suzinotum, kas eis pirmas.
SUMAISYK 60 korty kalade ir trauk 7 kortas.
PATIKRINK, ar rankoje turi nors vieng Pagrindinj Pokemona.

Kg daryti, jeigu rankoje neturi Pagrindinio Pokemono kortos?

Taip atsitikus, parodyk savo kortas priesininkui, jmaisyk atgal | kalade ir trauk vél trauk 7 kortas. Tada
tavo priesininkas gali pats traukti papildomg korta. Jei vis dar neturi Pagrindinio Pokemono, kartok $j
procesg, bet prisimink, kad prieSininkas kiekvieng kartg tau taip padarius gali traukti papildomag korta.

Nouk

PADEK vieng i$ savo Pagrindiniy Pokemony uzversta priedais save - Aktyvy Pokemona.
PADEK iki 5 Pagrindiniy Pokemony i$ rankos | Suolg, taip pat uZverstus.

ATSKIRAI PADEK 6 Prizines kortas.

Visi zaidéjai dabar ATVERCIA savo Veikly bei Suole esancius Pokemonus ir Zaidzia su jais.

Zaiskime!

Zaidimas vyksta abiem Zaidéjam einant vienam po kito. Prieininko éjimo metu tu nieko negali daryti,
nebent pakeisti savo Veikly Pokemonag, jei jis ISmusamas. Tavo &jimo metu, viskas vyksta taip, kaip
nurodyta zemiau.

Ka as galiu daryti savo &jimo metu?

Per savo éjimg galima daryti daugybe dalyky. Pirmiausiai visada trauki kortg, o véliausiai puoli. Taigi...

1.
2.
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TRAUK korta.
ATLIK bet kurj i$ Siy veiksmy kokia nori tvarka (jie yra nebdtini):

PVADEK Pagrindinio Pokemono kortg | Suolg (kiek nori karty).

ISVYSTYK Pokemong (kiek nori karty).

PRIDEK vieng Energijos kortg prie vieno i$ savo Pokemony (tik vieng karta per éjima).
NAUDOK Treniruociy kortas (kiek nori karty, iSskyrus Stadiono ir Pagalbine Treniruociy kortg).
ATSITRAUK su Veikliu Pokemonu (tik vieng kartg per éjima).

NAUDOK PokeGalias (kiek nori karty).

PULK!

PATIKRINK, ar prie Veiklaus Pokemono turi pakankamai Energijos korty puolimui.
PATIKRINK priesininko Pokemono Silpnybe ir Apsauga.

UZDEK zalos 2ymeklius ant prieSininko Pokemono.

PATIKRINK, ar ISmusei priesininko Pokemona.

TRAUK vieng Prizine kortg, jeigu tau pavyko ISmusti prieSininko Pokemona.

Tavo €jimas BAIGTAS.

1. TRAUK korta.

Ejima pradedi traukdamas korta. Jeigu &jimo pradZioje tavo kaladéje nebéra korty, ir tu negali

traukti, tavo priesininkas laimi.

Pradedant naujg Zaidima pradedantis zaidéjas pirmo &jimo metu kortos netraukia.



2. ATLIK bet kurj i$ Siy veiksmuy kokia nori tvarka (jie yra nebditini):
e PADEK Pagrindinio Pokemono korta j Suolg (kiek nori karty).

Pasirink rankoje esancio Pagrindinio Pokemono kortg ir padék ja atverstg | Suolg. Suole gali
bati iki 5 Pokemony, taigi naujg Pokemong galima padéti tik jei Suole yra 4 arba maziau Pokemony.
Jeigu tavo Veiklus Pokemonas yra ISmuSamas (arba palieka Zaidima dél kokiy nors kity priezasciy),
tu turi is karto jj pakeisti su vienu iS Pokemony, esanciy Suole (nepakeites Pokemono tu pralaimi
Zaidima).

e ISVYSTYK Pokemong (kiek nori karty).

Jeigu tu rankoje turi kortg, kurioje parasyta “Evolves from Blablabla” ir Blablabla yra vardas
tavo Pokemono, esancio zaidime, tai tu gali uzdéti Evoliucijos Pokemong ant Blablabla. Tai ir yra
Pokemono iSvystymas.

Pavyzdys: Tomas turi rankoje kortg Ivysaur, ant kurios parasyta “Evolves from Bulbasaur” ir
jis taip pat turi kortg Zaidime, pavadinimu Bulbasaur. Tomas gali uzdéti Ivysaur kortg ant Bulbasaur,
palikdamas Zalos zymeklius.

Pagrindinj Pokemong galima iSvystyti | “Stage 1” Pokemong, o “Stage 1” — | “Stage 2". Prie
iSsivysciusio Pokemono lieka visos anksciau pridétos kortos (pvz.: Energijos) ir visa anksciau padaryta
Zala, bet ankstesnés atakos, PokeKiinai ir PokeGalios dingsta. Visi nepaminéti dalykai, tokie kaip
Ypatingos Salygos ar bet koks kitas prieS Pokemong darytos atakos efektas, taip pat dingsta.

Gaila, bet tu negali iSvystyti kg tik | zaidima padéto Pokemono, taip pat Pokemono, kuris $j
€jima jau vystési. Be to, pradedantis Zaidimg Zaidéjas pirma savo &jima negali iSvystyti Pokemony. Ir
pagaliau, Suole esantj Pokemong galima iSvystyti, nes jis yra Zaidime!

e PRIDEK vieng Energijos kortg prie vieno i$ savo Pokemony (tik vieng kartg per €jima).

Paimk vieng Energijos kortg i$ rankos ir pridék prie Zaidime esancio Pokemono (Veiklaus arba
esancio Suole).

Kitaip negu daugelj kity veiksmy, Energijos kortg prie Pokemono gali pridéti tik vieng kartg
per éjimag. Taip pat prisimink, kad Energijos kortg galima pridéti prie Suole esancio Pokemono!

e NAUDOK Treniruociy kortas (kiek nori karty, iSskyrus Stadiono ir Pagalbine Treniruociy
korta).

Naudodamas Treniruociy kortg, tiesiog daryk, ka ji liepia, o tada padék jq | iSmesty korty
kriivg. Stadiono ir Pagalbine Treniruociy kortg gali naudoti tik vieng per &jima. Zaidimg pradedantis
Zaidéjas savo pirmo &jimo metu negali naudoti Pagalbinés kortos.

e  ATSITRAUK su Veikliu Pokemonu (tik vieng karta per €jima).

Jeigu tavo Veikliam Pokemonui buvo padaryta daug zZalos, patartina jj pakeisti kitu Pokemonu
iS Suolo.

Norint atsitraukti su Veikliu Pokemonu, reikia nuo jo pasalinti tiek Energijos korty, kiek ***
nurodyta po Retreat cost. Jeigu néra ***, atsitraukimas nemokamas (daugiau apie tai - Pulk! dalyje).
Sumokeéjus atsitraukimo kaing Veikly Pokemong apkeisk su vienu i$ Suole esanciy Pokemony. Zalos
zymeklius, Evoliucijos ir likusias Energijos kortas palik, prie ty paciy Pokemony.

ParalyZuotas ar Miegantis Pokemonas negali atsitraukti.
Kai tavo Veiklus Pokemonas keliauja | Suolg (atsitraukdamas ar dél kity priezasciy), kai

kurie su juo susije dalykai dingsta - Ypatingos Salygos (Miegantis, Nudeges, Apsvaiges, Paralyzuotas ir
Uznuodytas) ir bet kokie kiti prieS Pokemong daryty ataky efektai.



Naujas Veiklus Pokemonas gali pulti i$ karto, nepaisant to, kad sj €jimg buvo atliktas
atsitraukimas.

. NAUDOK PokeGalias (kiek nori karty).

Kai kurie Pokemonai turi ypatingas PokeGalias, kurias gali naudoti, bGdami zaidime
(prisimink, kad Suole esantys Pokemonai yra zaidime, todél jie taip pat gali naudoti PokeGalias, jei
tokias turi). Daugelis Siy Galiy gali biti panaudotos pries puolima. Visos PokeGalios yra skirtingos,
todél svarbu atidziai perskaityti, kg kiekviena i$ jy gali padaryti.

Pokemony Galios néra tas pats kaip Pokemony atakos, todél panaudojus PokeGalig ar
PokeKing, vis dar galima pulti!

3. PULKI!

Puldamas tu uzdedi zalos zymeklius ant priesininko Pokemono (taip pat vadinamo Gynybos
Pokemonu). Tai paskutinis éjimo metu daromas dalykas. Pulti galima tik vieng kartg per €jima
(jeigu tavo Pokemonas turi dvi atakas, jis per €jima gali panaudoti tik vieng is jy). Garsiai pasakyk
naudojamos atakos pavadinima, ir sek, kas parasyta toliau...

e  PATIKRINK, ar prie Veiklaus Pokemono turi pakankamai Energijos korty puolimui.

Atakg naudoti galima tik tada, jei prie Veiklaus Pokemono yra tiek Energijy, kiek reikalauja
ataka.

Bet kokia Energija (*** *X* sokk ook skook sokok sxokx kokx gr **%*) tinka, jeigu reikalaujama
Bespalvés Energijos (***). Bet jeigu reikalaujama tikslios Energijos, tai tik nurodyta tinka. Pavyzdziui,
norint naudoti ataka, kuri reikalauja ***, *** x** rejkia, kad prie Pokemono su Sia ataka bity
pridétos bent trys Energijos, ir bent dvi is jy baty ***,

Charmander reikia 1 bet kokios riisSies Energijos, norint naudoti Sig ataka.
Charmander ataka vadinasi Headbutt.
Headbutt daro 10 zalos Gynybos Pokemonui.

Norint naudoti ataka, reikia turéti pakankamai reikalaujamos Energijos, bet ty Energijy
nereikia pasalinti. Sios kortos lieka prie Pokemono, nebent ataka liepia daryti kitaip!

e  PATIKRINK prieSininko Pokemono Silpnybe ir Apsauga.

Kai kurie Pokemonai turi Silpnybes ar Apsaugas nuo tam tikros risies Pokemony (pavyzdziui,
Bulbasaur turi silpnybe *** Pokemonams). Patikrink, ar Gynybos Pokemonas turi Silpnybe ar Apsaugq
nuo Puolancio Pokemono risies. Jeigu Gynybos Pokemonas turi Silpnybe - tos risies Pokemonas daro
dvigubai daugiau zalos jam. Jeigu Pokemonas turi Apsauga, tai Puolantis Pokemonas jam daro 30 zalos
maziau. Jeigu Zalg gauna Suole esantis Pokemonas, Silpnybés ir Apsaugos negalioja ir nepakeicia zalos
kiekio.

e UZDEK zalos zymeklius ant prie$ininko Pokemono.

Puldamas ant priesininko Veiklaus Pokemono uzdék vieng zalos zymeklj uz kiekvieng desSimtj
padarytos zalos (padaromas zalos kiekis yra uzrasytas desinéje atakos puséje). Jeigu ataka liepia dar
kazkg padaryti, nepamirsk to!

e  PATIKRINK, ar ISmusei prieSininko Pokemona.

Jeigu Pokemonui bendrai padaryta zala yra lygi arba virSyja jo Gyvybés Taskus (pavyzdziui,
5 ar daugiau zalos zymekliy ant Pokemono, kurio Gyvybés Taskai yra 50), tas Pokemonas yra is karto
ISmusamas.

Dazniausiai puolime néra svarbu, kokia tvarka atliekami tam tikri veiksmai, bet jeigu biina
kitaip, tvarka yra tokia... Pirma, sumokék reikalavimus (pavyzdziui, jeigu korta reikalauja pasalinti
Energijos kortas). Antra, panaudok visus | Puolantj Pokemong nukreiptus efektus. Tada Gynybos
Pokemonui, jeigu reikia, pritaikyk Sipnybe ar Apsaugq. Galiausiai panaudok | Gynybos Pokemong
nukreiptus efektus.



e TRAUK vieng Prizine kortg, jeigu tau pavyko ISmusti prieSininko Pokemona.

Kai tu ISmusi priesininko Pokemong, jis ir visos prie jo esancios kortos (Evoliucijos, Energijos
ir t.t.) yra pasalinamos j iSmesty korty kriiva. Tada tu pasirenki vieng is savo Priziniy korty ir trauki ja,
net jeigu priesininkas pats ISmusé savo Pokemong ar jis buvo ISmustas tarp éjimy. Tada priesSininkas
turi pakeisti pasalintg Veikly Pokemong su Pokemonu i$ Suolo. Jeigu priesSininkas negali to padaryti, nes
jo Suolas tuscias, tu laimi! Jeigu ir tavo, ir priesininko Veiklls Pokemonai yra ISmusami vienu metu, tai
paskutinis Pokemong pakeicia tas zaidéjas, kurio dabar &jimas, taip pat tas Zaidéjas paskutinis renkasi
Prizine korta.

4. Tavo eéjimas BAIGTAS.

Kartais blna dalyky, kuriuos reikia padaryti tarp €jimu. Tuos dalykus padarius prasideda kito
Zaidéjo éjimas.

Kas vyksta po kiekvieno zaidéjo &jimo?

Jeigu kurio nors zaidéjo Veiklus Pokemonas yra uznuodytas, jis gauna zalos. Jeigu jis
Nudeges, jis gali gauti zalos. Jeigu Pokemonas Miegantis ar ParalyZuotas, jis gali atsigauti. Tada
prasideda kito zaidéjo éjimas.

Kaip laimeéti?
Jeigu atsitinka vienas isS toliau paminéty dalyky, tu laimi zaidima:

e Tu surenki visas savo Prizines kortas (jos yra traukiamos kai tu ISmusi priesininko
Pokemong).

e  Paskutinis zaidime esantis priesininko Pokemonas yra iSmusamas.

e Tavo priesininko kaladéje nelieka korty, ir jis éjimo pradzioje turi traukti korta.

Kaip veikia Ypatingos Salygos?

Kai kurios atakos paveikia priesininko Gynybos Pokemong, ir jis tampa Mieganciu, Nudegusiu,
Apsvaigusiu, Paralyzuotu ar Uznuodytu. Sios savybés yra vadinamos Ypatingomis Salygomis. Jos
neveikia Suole esanciy Pokemony - tik Veiklius Pokemonus. Jeigu Veiklus Pokemonas yra atitraukiamas
i Suolg, visos jo turimos Ypatingos Salygos dingsta. ISvystomas Pokemonas taip pat praranda visas
Ypatingas Salygas.

Miegantis (Asleep)

Miegantis Pokemonas negali nei pulti, nei atsitraukti. Kai Pokemonas uzmiega, jis pasukamas
Sonu. Po kiekvieno éjimo yra metama moneta. Jeigu tu laimi, tavo Pokemonas pabunda (korta
atsukama taip, kaip buvo anksciau). Bet jei tau nepasiseka, jis toliau miega, ir tu meti moneta kito
éjimo gale.

Nudeges (Burned)

Jeigu Pokemonas tampa Nudegusiu, ant jo reikia uzdéti Nudegimo zymeklj. Kol jis turi
zymeklj, kiekvieno &jimo gale mesk monetg. Jei tu pralaimi metima, Nudeges Pokemonas gauna 2
zalos zymeklius, nekreipiant démesio | Apsaugg ar Silpnybe. Jeigu jau Nudeges Pokemonas gauna dar
vieng Nudegima, jie nesusideda - anksciau buves dingsta, ir lieka vienas Nudegimas. Atsimink, kad
Nudegimo zymeklis turi atrodyti kitaip, negu zZalos zymekliai.

Apsvaiges (Confused)

Apsvaiges Pokemonas yra apsukamas. Norint pulti su Apsvaigusiu Pokemonu, reikia mesti
monetqa. Jeigu tu laimi, tavo Apsvaiges Pokemonas puola kaip jprasta. Jeigu tu pralaimi metima, tavo
Pokemonas gauna 3 zalos zymeklius, nepriklausomai nuo Silpnybés ir Apsaugos. Pokemonas Sig zalg
gauna net jeigu jis pats paprastai nedaro zalos puldamas.

Apsvaiges Pokemonas gali paprastai atsitraukti | Suola, kur dingsta visos jo Ypatingos
Salygos.

Paralyzuotas (Paralyzed)



Paralyzuotas Pokemonas yra pasukamas Sonu, jis negali pulti ir atsitraukti. Jeigu tu
Paralyzuoji priesininko Pokemong, jis atsigaus po priesininkoé&jimo (tada jis atsukamas taip, kaip buvo
anksciau). Tai reiskia, kad prieSininkas vieng &jima nieko su juo negalés daryti.

UZnuodytas (Poisoned)

Ant Uznuodyto Pokemono yra uzdedamas Nuody zymeklis. Kol Pokemonas yra Uznuodytas,
jis kiekvieno &jimo gale gauna vieng Zalos zymeklj, nepaisant Silpnybés ir Apsaugos. Jeigu jau
UzZnuodytas Pokemonas gauna dar vieng Nuody zymeklj, jie nesusideda - anksciau buves dingsta, ir
lieka vienas Nuody zymeklis. Atsimink, kad Nuody Zymeklis turi atrodyti kitaip, negu zalos zymekliai.

Ar gali Pokemonas buti Apsvaiges ir Miegantis vienu metu?

Jeigu Pokemonas yra Miegantis, Apsvaiges ar Paralyzuotas, ir kita ataka jj uzmigdo,
apsvaigina ar paralyzuoja, tai ankstesnioji savybé dingsta ir lieka nauja. Bet tik Sios trys savybés viena
kitg panaikina. Taigi, Pokemonas gali biti Miegantis, Uznuodytas ir Nudeges vienu metu.

Apsvaiges:
Apsvaigusj Pokemong apsuk atvirksciai.

Miegantis:
Miegantj Pokemong pasuk Sonu.

Paralyzuotas:
Paralyzuotg Pokemong pasuk sonu.

Puiku!
Tu jau perskaitei pagrindines taisykles ir gali susidoroti su beveik visais klausimais, kokie tik
gali iskilti. Kai jsisavinsi Sias taisykles, gali paskaityti Zinovy taisykles, esancias 18 puslapyje.

Kodel yra tiek daug skirtingy korty?

Pokemony korty zaidimas yra mainomy korty zZaidimas. Tau nereikalingas kortas tu gali su
draugais iSmainyti | kitas, kurios padés tau susidaryti geresne kalade. Sudarinéti skirtingas kalades ir
naudoti skirtingas strategijas yra viena i$ jdomiausiy Sio zaidimo daliy.

Tavo kaladéje turi bati lygiai 60 korty. Taip pat kaladéje negali biti daugiau kaip 4 vienodos
kortos, iSskyrus pagrindines Energijy kortas (*****x**x) \jenodos kortos yra tos, kuriy pavadinimai
sutampa. Tokiy paciy pavadinimy kortos gali turéti skirtingus paveikslus ar bdti i$ skirtingy leidimy, bet
jos vis tiek laikomos vienodomis. Pavyzdziui, kaladéje galima turéti 4 Team Magma ' s Poochyena ir 4
Poochyena, bet negalima turéti daugiau kaip 4 Pokemony korty, kuriy pavadinimai yra Poochyena, nors
jos ir bty skirtingos.

Kaip susikurti nauja kalade?

Visos kortos, iSskyrus Treniruodiy, turi savo Energijos risj. Kaladéje turéty biti viena ar dvi
pagrindiniy Energijy rdsys, taip pat jei nori galima pridéti Bespalviy (***) Pokemony. Jeigu kaladéje
bus tik vienos risies Energija, tu visada turési reikiamos Energijos, bet nebus toks didelis Pokemony
pasirinkimas. Turédamas daugiau negu vienos risies Energijas, gali pasirinkti iS daugiau Pokemony,
bet rizikuoji, nes gali taip atsitikti, kad reikiamu metu neturési tam tikros Energijos. Ir pasirtpink, kad
tavo kaladéje blty pakankamai Energijos korty (dazniausiai reikia nuo 20 iki 25).

ISsirinkes Energijos risis, pasirink tokius Pokemonus ir Treniruociy kortas, kurie gerai veikia
tarpusavyje. Pavyzdziui, jeigu nori turéti didelius Pokemonus, kurie traiSkyty tavo priesininka, jsidék
daug Evoliucijos korty, ir tokiy Treniruociy korty, kurios padéty rasti reikiamas Evoliucijos kortas.

Sukdres savo kalade, kuo daugiau su ja zaisk, iSbandyk jg pries skirtingas kalades. Pazidrék,

kurios kortos gerai veikia, o kurios nereikalingos. Pagal tai padaryk pakeitimus kaladéje. Taip
tobulindamas kalade greitai galési visiem parodyti ko ji verta!

Zinovy taisykles



Siame skyriuje pateikiami nedaznai i$kylantys klausimai, bet jeigu jie iSkyla, tu dZiaugsies
galédamas j juos atsakyti!

Kas laikoma ataka?

Ataka yra laikoma viskas, kas yra parasyta po Pokemono paveikslu ten, kur paprastai biina
aprasytos atakos (iSskyrus PokeGalias ir PokeKiinus), net jeigu ta ataka nieko nedaro priesininko
Pokemonui. Pavyzdziui, Meowth s Collect ir Magikarp s Ascension atakos bty sustabdytos tokio
efekto, kaip Horsea's Smokescreen.

Kokia tvarka vyksta puolimas?

Cia suradyti tikslTs zingsniai, kuriais remiantis vyksta puolimas. Dazniausiai nesvarbu, kokia
tvarka jie vyksta, bet jeigu yra labai sudétingas puolimas, tai viskas vysta taip...

a) Jeigu Gynybos Pokemonas yra Pokemonas Mazylis, mesk moneta, kad suzinotum, ar
tavo éjimas nepasibaigé be puolimo (jeigu tavo éjimas pasibaigia be puolimo, nesek tolesniy punkty).

b) Paskelbk ataka, kurig naudoja tavo Veiklus Pokemonas. Patikrink, ar tavo Pokemonui
uztenka Energijy atakai panaudoti.

c) Jeigu reikia, priimk visus atakos reikalaujamus sprendimus. (Pavyzdziui, Lickitung's
Tongue Whip ataka liepia pasirinkti vieng is prieSininko Pokemony. Taigi tu dabar pasirenki.)

d) Jeigu reikia, padaryk viska, ka liepia ataka, norint jg naudoti. (Pavyzdziui, #26 Team
Aqua’ s Corphish “Dark Poison” ataka reikalauja pasalinti nuo Sio Pokemono vieng pagrindine Energijos
korta, kitaip ta ataka nieko nedaro.)

e) Jeigu reikia, panaudok visus efektus, kurie gali pakeisti ar sustabdyti puolima.
(Pavyzdziui, jeigu praeitg éjima tavo Pokemong puolé Horsea su Smokescreen ataka, tu dabar turi
mesti moneta. Jeigu tau nepasiseka, tavo puolimas nieko nepadaro.)

f) Jeigu tavo Veiklus Pokemonas yra Apsvaiges, patikrink, ar jam pavyksta pulti.

g) Daryk tai, kg liepia ataka. Pirma padaryk Zalg, o tada visus kitus efektus. Ir pagaliau
ISmusk priesininko Pokemonag, jei bendra jam padaryta zZala yra lygi arba virSyja jo Gyvybés Taskus.

Kaip skaiciuoti zalg?

Paprastai zalos kiekis nepriklauso nuo to, kokia tvarka yra daromi Sie veiksmai, bet jeigu
vyksta sudétingas puolimas, tai sek tokia tvarka (praleisk tuos punktus, kurie nesusije su vykdomu
puolimu)...

a) Pradék nuo pagrindinés zalos. Tai skaiCius, uzrasytas deSinéje atakos teksto puséje, o jei
tame skaiciuje yra x, -, + ar ?, tai ziGrék | atakos aprasyma.

b) Suskaiciuok puolan¢iam Pokemonui daromg atakos efekty zalg (pavyzdziui, Tamsos
Energijos efektas arba Altaria’s Dragon Dance). Tada, jeigu prieSininkui daroma Zala yra O (arba ataka
bet kuriuo atveju nedaro zalos), dabar nustok skaiciuoti zalg. Kitu atveju, tesk skaiciavima.

c) Jeigu Gynybos Pokemonas turi Silpnybe puolancio Pokemono risiai, padvigubink zala.

d) Jeigu Gynybos Pokemonas turi Apsaugg nuo puolancio Pokemono risies, sumazink zalg
30 tasky.

e) Suskaiciuok Gynybos Pokemonui darancius zalg Treniruociy bei Energijos efektus
(Pavyzdziui, Metalo energija, ar korta Buffer Piece).

f) Ivykdyk visus reikiamus efektus, atsiradusius po paskutinio Gynybos Pokemono puolimo
(Pavyzdziui Wigglytuff' s Expand) ar reikiamus PokeKiinus ir PokeGalias.

g) Uz kiekvieng 10 daromos zalos uzdék po 1 Zalos zymeklj ant Gynybos Pokemono. (Jeigu
dabar atakos zala yra 0 ar maziau, zymekliai nededami.)

h) Kai zala padaryta, jeigu ataka daro dar kg nors, atlik liepiamus veiksmus.

Kokia tvarka vyksta jvairls dalykai tarp €jimy?

Paprastai néra svarbu, kokia tvarka viskas vyksta tarp éjimy, bet jei toks klausimas iskyla,
vadovaukis tokia tvarka...

a) Uzdék zalos zymeklius ant Uznuodyty Pokemony.

b) Mesk monetg, kad patikrintum, ar Nudege Pokemonai gauna zalos.

c) Mesk moneta, kad suzinotum, ar atsigauna Miegantys Pokemonai. Dabar atsigauna tie
Paralyzuoti Pokemonai, kurie vieng savo &jima buvo neveiklis.

Jeigu Pokemonas turi prie saves pridéta Pokemono Irankj, ir ta korta leidzia kg nors daryti



tarp €jimy, ta veiksma galima atlikti bet kuriuo metu.

Jeigu tavo ir priesininko Pokemonai yra ISmusami vienu metu - tarp &jimy arba dél puolimo
- pirmas savo Pokemong pakeicia zaidéjas, kurio &jimas dabar bus (jis taip pat pirmas traukia Prizine
korta).

Pokemonai, kurie kreipiasi | save

Kartais Pokemono atakos tekste yra paminétas jis pats. Pavyzdziui Snorlax’ s Collapse
atakoje rasoma: “Snorlax is now Asleep”. Jeigu Sig atakg kaip nors panaudoja kitas Pokemonas,
Pokemono vardg laikyk uzrasu “Sis Pokemonas”, tai reiskia, kad uzmigs ne Snorlax, o tas Pokemonas,
kuris panaudojo Sig ataka.

Negalimos Evoliucijos

ISvystydamas Pokemong, prisimink, kad ant Evoliucijos kortos turi bati uzrasyta “Evolves
from” ir Pokemono, kurj turi, tikslus pavadinimas. Kai kurie Pokemonai (tokie kaip Team Aqua's
Corphish) ir Pokemonai EX (pavyzdziui, Scyther ex), negali iSsivystyti | paprastus Evoliucijos
Pokemonus. Norint iSvystyti Team Aqua’ s Corphish, reikéty kortos, kurioje bity parasyta “Evolves
from Team Aqua’s Corphish”.

Kaip atsitraukti naudojant Dvigubos Energijos kortas?

Mokant uz atsitraukima, gali kilti neaiSkumy su Dviguby Energijos kortomis. Jei taip atsitinka,
naudok Sig sistema: Energijos kortas Salink po vieng iki tada, kai visa atsitraukimo kaina bina
uzmokéta. Daugiau Energijy pasalinti negali.

Pavyzdziui, jeigu tavo Pokemono atsitraukimo kaina yra *** *** jr jis prie saves turi dvi ***
Energijos kortas ir vieng *** *** Energijos korta, atsitraukimo kaing tu gali sumokéti keliais budais
- pasalindamas *** *** pagalindamas dvi *** Energijos kortas, arba pirma pasalindamas ***, o tada
*Fk oKk sy trijy korty pasalinti negalima.

Kas atsitinka, jeigu reikia traukti daugiau korty, negu yra like kaladéje?

Jeigu korta liepia kg nors daryti su tam tikru virsutiniy kaladés korty skai¢iumi, o tu
turi maziau korty kaladéje, padaryk tai, kg reikia su visomis likusiomis kortomis, ir tesk zaidima.
Pavyzdziui, jeigu korta liepia traukti 7 kortas ar pazidréti | 5 virSutines, o tu kaladéje teturi 3 kortas,
trauk visas tris arba zitrék | likusias tris (priklausomai nuo to, kg reikia padaryti). Prisimink, kad tu
pralaimi tik tada, kai negali traukti kortos savo éjimo pradzioje, o ne tada, kai korta liepia traukti
kortas, kuriy nebéra.

Kas bilina, jeigu nei vienas zaidéjas pradzioje iStraukes 7 kortas neturi Pagrindinio Pokemono?

Kartais nei tu, nei tavo priesininkas iStrauke 7 kortas neturésite Pagrindinio Pokemono. Taip
atsitikus, abu zaidéjai jmaiSo savo kortas | savo kalades, ir vél traukia po 7 kortas. Siuo atveju nei
vienas zaidéjas netraukia papildomos kortos. Sj veiksmg kartokite tol, kol nors vienas zaidéjas turés
Pagrindinj Pokemona. Jei tada kitas Zaidejas dar neturi Pagrindinio Pokemono, tas Zaidéjas jmaiso savo
kortas | kalade ir traukia 7 kortas, bet dabar jo prieSininkas gali traukti papildoma kortg. Sj veiksmag
kartokite, kol abu zZaidéjai turés Pagrindinj Pokemona.

Kas bina, jeigu abu zaidéjai laimi tuo paciu metu?

Jeigu abu zaidéjai “laimi” (t.y. traukia paskutine Prizine kortg ar ISmusa paskutinj zaidime
esantj priesininko Pokemonag) tuo paciu metu, jie zaidzia pakartotinj zaidima, vadinama Staigia Mirtimi.
Bet jeigu tu “laimi” dvejais bldais, o prieSininkas tik vienu, papildomo zaidimo nereikia Zaisti, nes tu is
tikryjy laimi.

Kas yra Staigi Mirtis?

Staigi Mirtis yra toks pats zaidimas, tik vietoje 6 Priziniy korty abu zaidéjai turi tik po 1.
Laikykite ji paprastu nauju Zaidimu, tai yra, vél viskg paruoskite iS naujo (meskite moneta, kas prades,
ir t.t.) Sio zaidimo nugalétojas laimi dvikova. Gali atsitikti, kad Staigi Mirtis baigiasi abiejy zaidéjy
laiméjimu. Taip atsitikus, vél zaidziama nauja Staigi Mirtis. Taip dvikova tesiasi, kol kuris nors vienas
Zaidéjas laimi.



Priedas

Kova 2 pries 2
Naujas iSbandymas! Kovoje 2 pries 2 abu zaidéjai vienu metu turi po 2 Veiklius Pokemonus!
Viskas vyksta taip pat, kaip ir paprastame Pokemony korty zaidime, tik taikomos Sios taisyklés...

Pradzia

Abu zaidéjai turi turéti po 60 korty kalade. Jeigu istraukes 7 kortas zaidéjas turi vieng,
Pagrindinj Pokemong, jis padedamas | zaidima kaip Veiklus Pokemonas. Jei zaidéjas turi daugiau negu
vieng Pagrindinj Pokemong rankoje, jis 2 Pokemonus deda | Zaidima kaip Veiklius, o likusius gali déti |
Suolg (Siuo atveju Suole gali bati iki 4 Pokemony).

Tik vienas Veiklus Pokemonas?

Kovoje 2 pries 2 gali kautis net ir turédamas tik vieng Veikly Pokemona. Jeigu bet kuriuo
zaidimo metu tu turi tik vieng Veikly Pokemong, ir bent vieng Pokemong Suole, pasirink is ten vieng
Pokemong ir padaryk jj antru Veikliu Pokemonu.

Puolimas!

Puldamas 2 pries 2 kovoje, pasirink vieng i$ savo Veikliy Pokemony. Tada pasirink vieng
iS to Pokemono ataky. Toliau pasirink vieng i$ priesininko Veikliy Pokemony, kurj pulsi, ir tesk kovag
kaip jprasta. Atakos, kuriose parasyta “each Defending Pokémon”, paveiks abu priesSininko Veiklius
Pokemonus.

Atsitraukimas!

Kaip ir paprastame zaidime, Cia gali atsitraukti tik vieng kartg per &jima, net jeigu turi du
Veiklius Pokemonus. Rinkis protingai!

Pokemonai su Ypatingomis Salygomis

Kai abu tavo Pokemonai yra Miegantys, Nudege, Apsvaige ar Uznuodyti, juos atgaivinti gali
bandyti kokia nori tvarka. Kai vienas i$ tavo Veikliy Pokemony yra Paralyzuojamas, jis vieng tavo &jimg
bus neveiklus, o paskui atsigaus. Tu vistiek gali pulti su kitu Veikliu Pokemonu.

Treniruodiy kortos

Jeigu Treniruociy korta gali paveikti tavo Veikly Pokemong, tu turi pasirinkti vieng i$ savo
Veikliy Pokemony, (nebent ta korta leidzia paveikti daugiau negu vieng Pokemong). Pavyzdziui, Potion
leidzia pasalinti 2 zalos zymeklius nuo vieno iS tavo Pokemony, bet ji neleidzia pasalinti 1 Zalos
zymeklio nuo dviejy Pokemony.

Ypatingos Energijos kortos

Prie bet kurio iS tavo Pokemony pridéjus Ypatingg Energijos kortg, ji veikia tik tg vieng
Pokemona.

Pokemonai Mazyliai

Kai tavo Pokemonas bando pulti priesininko Pokemong Mazylj, mesk monetg. Pokemony
Mazyliy taisyklé taikoma tik tada, kai tavo Pokemonas puola Pokemong Mazylj.

Suolas

Suole galima turéti iki 4 Pokemonu.



Zodynélis

Active Pokémon (Veiklus Pokemonas): Tai Pokemonas, esantis priekyje kity tavo
Pokemony. Pulti gali tik Veiklus Pokemonas.

Attach (Prijungti): Prijungimas atliekamas, paimant kortg i$ rankos ir padedant jg prie
zaidime esancio Pokemono.

Attack: 1) Puolimas - veiklaus Pokemono kova su priesininko Pokemonu.

2) Ataka - uZrasas ant Pokemono kortos, parodantis, kg tas Pokemonas padaro puldamas
(Pokemonas gali turéti kelias atakas).

Attacking Pokémon (Puolantis Pokemonas): Veiklus Pokemonas, kovojantis su
priesininko Pokemonu.

Baby Pokémon (Pokemonai Mazyliai): Jie yra ypatinga Pagrindiniy Pokemony rasis.
Mazyliai gali iSsivystyti | Pagrindinius Pokemonus. Jeigu Pokemonas Mazylis iSsivysto | Pagrindinj
Pokemong, jis laikomas ne Pagrindiniu, bet Evoliucijos Pokemonu. Kortos, kurios veikia Pagrindinius
Pokemonus, taip pat veikia ir Pokemonus Mazylius.

Basic Energy card (Pagrindiné Energijos korta): Zolés ***, Ugnies ***, Vandens ***,
Zaibo ***, Psichiné *** arba Kovotojo *** Energijos korta.

BaS|c Pokémon card (Pagrindinio Pokemono korta): Tai Pokemono korta, kuri yra
dedama is$ rankos tiesiai | Zaidima.

Bench (Suolas): Vieta, kur biina zaidéjo Pokemonai, esantys zaidime, bet nekovojantys.
Jie yra pasiruoSe uzimti atsitraukusio arba ISmusto Veiklaus Pokemono vieta. Jeigu Suole esantys
Pokemonai yra suzeidziami, jy neveikia Apsaugos ir Silpnybés.

Burn marker (Nudegimo zymeklis): Jis yra uzdedamas ant Nudegusio Pokemono. Jeigu
Pokemonas yra patraukiamas | Suolg arba iSsivysto, zymeklis nuimamas.

Counter (Zymeklis): Tai, kas dedama ant kortos kaip priminimas apie jos blsengq. Jeigu
Pokemonas yra patraukiamas | Suola, Zymeklis nedingsta. Zymeklis dingsta, jeigu Pokemonas iSsivysto
(ISimtis - Zalos zymekllal)

Damage (Zala): Zala daZniausiai padaroma, kai vienas Pokemonas puola kita. Jeigu
Pokemonui visa padaryta zala yra didesné arba lygi jo gyvybés taskam, Pokemonas yra ISmusamas.

Damage counter (Zalos Zzymeklis): Zymeklis, uzdedamas ant Pokemono. Sis zymeklis
rodo, kiek zalos yra padaryta Pokemonui. Jis iSlieka, jeigu Pokemonas yra patraukiamas | Suolg ar
iSsivysto. Kiekvienas zymeklis yra 10 Zalos taskuy.

Defending Pokémon (Pokemonas Gynéjas): Priesininko Veiklus Pokemonas tavo puolimo
metu.

Discard pile (ISmesty korty kriiva): Korty, kurios yra pasalintos i$ zaidimo, krava. Sios
kortos turi visg laikg bati atverstos veidu | virsy. Visi zaidéjai gali jas apziGréti bet kurio metu.

Energy card (Energijos korta): Korta, kuri suteikia jégos Pokemonui ir leidzia jam pulti.

Evoliution card (Evoliucijos korta): Tai korta, kuri yra dedama ant Pagrindinio Pokemono
arba kitos Evoliucijos kortos, kad jg sustiprinty.

Fossil Trainer cards (Iskasenuy Treniruociy kortos): Tai ypatinga Treniruociy korty rasis.
Blidamos zaidime, Sios kortos yra kaip Pagrindiniai Pokemonai. Kol tokia korta yra rankoje, kaladéje ar
iSmesty korty krivoje, ji néra laikoma Pagrindiniu Pokemonu.

Hit Points (HP) (Gyvybés taskai): Skaicius, kurj turi kiekvienas Pokemonas, nurodantis,
kiek Zalos gali gauti Pokemonas iki kol jis taps ISmustu.

In play (Zaidime): Kortos, esancios ant stalo. Pagrindiniy Pokemonuy, Evoliucijos ir
Energijos kortos gali bati panaudotos tik bldamos Zaidime. ISmesty korty krivoje ir kaladéje esancios
kortos, taip pat Prizinés kortos néra zaidime. Kita vertus, Suole esantys Pokemonai yra zaidime.

Knocked Out (ISmustas): Kai Pokemonui padaryta zala yra lygi arba didesné uz jo gyvybés
taskus, jis tampa ISmustu ir su visomis prie jo pridétomis kortomis keliauja | iSmesty korty kriva. Kai
priesininko Pokemonas yra ISmusamas, tu trauki vieng i$ Priziniy korty.

Owner (Savininkas): Pokemonai, kuriy pavadinime yra Trenerio vardas arba uzrasas “Team
Magma’s” ar “Team Aqua’s”, yra Pokemonai su savmlnkq vardais.

Pokémon (Pokemonal) Spalvoti personazai, kovojantis uz tave Pokémon kolekciniy korty,
Zaidime. Jie blina Pagrindiniai Pokemonai ir Evoliucijos Pokemonai.

Poké-Body (PokeKiinas): Tai visg laika, kol Pokemonas yra zaidime, veikianti Pokemono
galia.

Poké-Power (PokeGalia): Tai ypatinga Pokemony galia, kurig dazniausiai galima naudoti
vieng kartg per €jima. Jq paprastai gali naudoti ir Aktyvis ir Suole esantys Pokemonai. Daugelis
PokeGaliy issijungia, kai Pokemonas jgauna Ypatinga Salyga.

Pokémon-ex (Pokemonas EX): Tai stipresné Pokemono forma su ypatinga blogybe: kai
tavo priesininkas nugali tavo Pokemong EX, jis traukia dvi Prizines kortas vietoje vienos.

Poison marker (Nuody zymeklis): Tai zenklas, primenantis, kad Pokemonas yra
uznuodytas. Jeigu uznuodytas Pokemonas issivysto arba yra patraukiamas | Suolg, zymeklis dingsta.



Pokémon Power (Pokemono Galia): Tai ypatingi sugebéjimai, kuriuos turi kai kurie
Pokemonai. Jie blna dviejy riGsiy: PokeKiinas ir PokeGalia. Sie sugebéjimai blina uzrasyti ten pat, kur ir
atakos, bet prie jy visada blina prirasyta “Poké-Body” ar “Poké-Power”, kad atskirtum juos nuo ataku.

Pokémon Tool (Pokemono Irankis): Tai ypatingos Treniruociy kortos, kurios yra
pridedamos prie Pokemony. Visi Pokemonas gali turéti tik po vieng Pokemono Irankj vienu metu.

Prize Cards (Prizinés Kortos): Tai SeSios kortos, padedamos uzverstos pries zaidima.

Tu trauki Prizine kortg (arba dvi, jeigu priesininko Pokemonas buvo EX) kiekvieng kartg kai tavo
priesininko Pokemonas yra ISmusamas. IStraukes paskutine Prizine kortg, tu laimi!

Resistance (Apsauga): Jeigu Pokemonas turi Apsauga, jis gauna 30 tasky maziau zalos,
jeigu ji puola nurodyto tipo Pokemonas. Apsauga yra parodyta kortos apacioje, viduryje.

Retreat (Atsitraukimas): Tai Aktyvaus Pokemono patraukimas | Suolg ir jo pakeitimas kitu
Pokemonu i$ Suolo. Norint atsitraukti reikia pasalinti tiek prie Pokemono esanciy Energijos korty, kiek
reikalaujama. Si kaina yra nurodyta kortos apacioje, desSinéje puséje. Per €jimg galima atsitraukti tik
vieng karta.

Special Conditions (Ypatingos Salygos): Ypatingy Salygy paveiktas Pokemonas gali bati
Miegantis (Asleep), Nudeges (Burned), Apsvaiges (Confused), Paralyzuotas (Paralyzed) ar UZznuodytas
(Poisoned).

Stadium card (Stadiono korta): Tai tokia Treniruociy korta, kuri lieka zaidime. Ji veikia
zaidima tol, kol néra pasalinama. Vienu metu zaidime gali bati tik viena Stadiono korta, todél jeigu
esant vienai tokiai kortai | Zaidima atkeliauja kita, pirmoji yra pasalinama | iSmesty korty kriiva. Per
vieng €jima gali padéti tik vieng Stadiono korta.

Sudded Death (Staigi Mirtis): Kartais abu Zaidéjai laimi vienu metu. Tokiu atveju
zaidZiamas trumpas zZaidimas (Naudojama tik po 1 Prizine kortg).

Supporter card (Pagalbiné korta): Tai ypatinga Treniruociy korta, kuri yra dedama prie
Aktyvaus Pokemono. Ejimo gale Pagalbiné korta yra pasalinama j iSmesty korty kriva. Per &jima
galima panaudoti tik vieng Pagalbine korta.

Technical Machine (Pagalbinis Prietaisas): Tai prie Pokemono dedama Treniruociy
korta. Kiekvienas Pagalbinis Prietaisas turi ataka, kurig gali naudoti Pokemonas kaip savo. Ejimo gale
Pagalbinio Prietaiso korta yra pasalinama j iSmesty korty krava.

Trainer card (Treniruociy korta): Tai korta, naudojama Zaidéjo &jimo metu ir i$ karto
pasalinama.

Trainers’ Pokémon (Treneriy Pokemonai): Tai Pokemonai, kuriy pavadinimuose yra
ju Treneriy vardai, pavyzdziui, Brock’s Sandshrew. Paprastas Sandshrew negali iSsivystyti | Brock’s
Sandshrew, taip pat Brock’s Sandshrew negali iSsivystyti | paprastg Sandslash. Sandshrew ir Brock’s
Sandshrew yra kaip du visiskai skirtingi Pokemonai.

Weakness (Silpnybé): Jeigu Pokemonas turi Silpnybe, jis gauna dvigubg Zalg nuo nurodyto
tipo Pokemono puolimo. Silpnybé yra parodyta kortos apacioje, kairéje puséje.






